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本周工作 

1. 之前我们的探索流程可归结为： 

选择标签 => 整体展示 => 交互选择区域探索 

   其中，交互选择区域阶段，对于选取哪块区域，系统没有自动提示，完全靠

人眼选择兴趣点，但我们的结果又一直模式不明显，导致这一探索阶段也没有较

大收获，为此，我们将商品进行预处理，属于同一大类的商品尽量靠近，同时将

被购买次数多的商品用多个像素展示，所以这些操作都是为了提高模式的可分辨

性。商品排布方式采用了在解聪在周报中提到的 Hilbert Curve。 

将被购买次数较多的商品用多个像素表示的另一个原因：假设对于商品 A 和

B，人群 1 对商品 A、B 的购买次数都相当高，表现在像素图中，即某两个像素

颜色都很深，我们很有可能得出的结论是人群 1 经常同时购买 A 和 B，但由于像

素只是展示的统计值，很有可能实际情况是 A、B 都是被随机购买的，只是恰巧

两者的统计总数接近，A、B 之间并没有依赖性。 

改变商品排布方式后得出的结果如下图（淘宝数据），其中模式的明显程度也

依赖于采用的颜色归一化方式，是单个 block 归一还是全部 block 归一，我尝试

了多种方式，没有比较出哪一种具有特别出色的结果。 但模式确实比之前的效

果集中了。举例如下两个 block(大图中绿色圈出的两个)： 

 

 

1、2、3 区域的互斥现象比较容易看出 
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下周工作 

考核报告时老师指出我的问题是思考问题不深入，不系统，不能抽象出具体问题，

我应该再认真总结下在做的东西，调研相关工作，对该方向有个系统的认识，而

不只是想到什么就做什么。 

 

 

 

 

 

 


